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Taktik: Pjasernas varde!
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Grundlaggande schacktaktik: Pjasernas Varde

Schackpjéserna gar pa olika sétt och dr déarfor olika
virdefulla. En dam kan ga till manga rutor och ar
vird mycket mer @n en bonde, som bara kan ga
ett eller tva steg i taget. Foljande tabell visar hur
mycket de olika pjidserna &r virda:

Pjiasernas virde

Bonde (&) 1 poing
Springare (%)) 3 poing
Lopare (£) 3 poing
Torn (E) 5 poidng
Dam (&) 9 poing
Kung (&) -

En bonde ir alltsd vird 1 podng. Springaren och
16paren ir virda 3 poédng, alltsa lika mycket som 3
bonder. Tornet &r virt 5 poidng och damen 9 poing.
Kungen idr ovéirdelig. Vinner man motstandarens
kung sa vinner man partiet.

Att ta nagot gratis
I stillning nedan kan vit sla svarts torn och svarts
I6pare utan att sjalv bli slagen (“gratis”). Vilken
pjds dr bast att sla?
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Vit tjdnar mest pa att sla tornet (5 podng). Loparen
ar bara vird 3 poing.

Byteshandel - fordelaktigt byte

I forra exemplet kunde vit sla svarts pjdser gratis.
Men ofta dr pjdsen man vill sla férsvarad av en an-
nan pjds. I nista stédllningen &r tornet pa ruta b6
forsvarat av bonden pa a7. Pa schacksprak sdger
man att bonden ”’garderar’ tornet.

Slar man tornet med damen sa forlorar man
damen. Att byta dam mot torn ar daligt eftersom
man forlorar 4 poidng (9 — 5 = 4).
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Ett bittre drag &r att sla tornet pa ruta h4 med
springaren, trots att dven det tornet dr garderat.
Det ir ett fordelaktigt byte didr man tjanar 2 podng
(b — 3 = 2). Att byta springare (eller 16pare) mot
ett torn kallas pa schacksprak att vinna ’kvalitét”.

Dubbelslag

En smart taktik dr att hota med fler pjiser dn det
finns forsvarare. I stdllningen har vit tva torn som
kan sla springaren pa ruta ¢5 (dubbelslag) och tja-
nar 3 podng trots att histen dr garderad.
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Vit har dven dubbelslag pa bonden pa g5. Men
det &r viktigt att sla i rétt ordning. S1& med bon-
den forst sa tjdnar du 1 podng. (Slar du forst med
16paren sa forlorar du istillet 2 poédng.)
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Ovningar: Hur mycket tjinar vit eller svart?

Den som ir vid draget kan ta en pjds “gratis” och ddrmed tjiana poing. Ringa in (()) den pjds som kan
slas “gratis” och skriv hur manga poing man tjinar. Triangeln visar om det &r vit eller svart som drar.

Forsta uppgiften visar hur man ska gora!
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Svart kan tjina poing
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Vit kan tjéna poing
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Svart kan tjidna poiang
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Losningar: Hur mycket tjanar vit eller svart?
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a b c¢c d e f g h a b ¢ d e f g h
Vitkan tjana _1 poing Svart kan tjina _3 poing

a b c¢c d e f g h a b c¢c d e f g h
Svart kan tjina _S poéng Vit kan tjdna _ 9 poing
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a b c¢c d e f g h abcdefgh
Vit kan tjina 3 poing Svart kan tjina 3 poing
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Ovningar: Rikna poiing. Vem leder?

OVit leder OSvart leder [OLika
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OVit leder [OSvart leder [JLika
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OVit leder [OSvart leder
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Vit leder OSvart leder [OLika

abcdefgh

OVit leder OSvart leder [Lika

a b c¢c d e f g h
O Vit leder

OSvart leder [Lika
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Losningar: Rikna poéing. Vem leder?
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XVit leder [Svartleder [Lika
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a b c¢c d e f g h
OVit leder OSvart leder XLika
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XVit leder [OSvart leder [Lika
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Vit leder COSvart leder XLika

a b c¢c d e f g h
Vit leder XSvart leder [Lika

a b c¢c d e f g h
OVit leder OSvart leder XLika
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Ovningar: Fordelaktigt byte

I denna 6vning kan man sla en pjds som &r garderad, men dnda tjina pa det — ett fordelaktigt byte. Triangeln
visar om det &r vit eller svart som drar. Ringa in (()) den pjds som ska slas. Forsta uppgiften visar hur

man ska gora!
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a b c¢c d e f g h

a b c¢c d e f g h

svart bor sla.

(O - Ringa in pjisen som

(O - Ringa in pjisen som vit bor sla.
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a b c¢c d e f g h

a b c¢c d e f g h

(O - Ringa in pjidsen som vit bor sla.

(O - Ringa in pjidsen som vit bor sla.
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a b c¢c d e f g h

a b c¢c d e f g h

(O - Ringa in pjisen som vit bor sla.

svart bor sla.

(O - Ringa in pjédsen som
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Losningar: Fordelaktigt byte
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a b ¢ d e f g h

(O - Ringa in pjidsen som svart bor sla.
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abcdefgh

(O - Ringa in pjisen som vit bor sla.
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a b c¢c d e f g h a b c¢c d e f g h

(O - Ringa in pjidsen som svart bor sla. (O - Ringa in pjidsen som vit bor sla.

Schackborgarmirket 8 Taktik: Pjidsernas virde (v0.2)



