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Akta dig for svarts dam och torn!
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Ga pa jakt — ta motstandarens pjiser

Sla - att ta en pjis

I schack ir det bra att ta motstandarens pjiser. Ju
firre pjdser motstandaren har, desto storre chans
har du att vinna. Det giller att ha 6gonen ppna
och se vilka pjdser man kan sla. Hur manga pjéser
kan vit sld i stéllningen nedan?
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(Svar: Vit kan slé 4 av svarts pjiser: en lopare, ett
torn, en bonde och en springare.)

Gillra filla - att hota

Om man inte kan ta nagon pjés sa kan man gillra
en fdlla. I stillning nedan flyttar vit Ioparen och
hotar att sla svarts springare. Om inte svart ser
upp sé vinner vit springaren i nésta drag!
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Hota kungen - att ”’schacka”

Nér man hotar motstandarens kung sé sdger man
”schack”. I stillningen nedan flyttar vit ett torn
och ”schackar” svart.
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Fanga kungen - ’schack och matt”

Om man fangar motstandarens kung sa vinner
man. Hir ”schackar” damen svarts kung. Kun-
gen kan inte komma undan. Vits pjdser samarbetar
sa bra att kungen kommer bli tagen i nista drag.
Svart &@r ”’schack och matt” och ger upp. Vit har
vunnit!

- N W A OO O N

Nu ér det dags for lite Gvningar dér du ska sl motstandarens pjéser. Lycka till pa jakten!
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Taktik: Bli en schackjéagare (v0.2)

Ovningar: Hota en motstandarpjis

Dags att ldgga ut fillor. Hér ska du hota en motstandarpjis. Men se dig for sé att du inte sjélv blir hotad!
Visa draget med en pil. Forsta uppgiften visar hur man ska gora.
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Losningar till 6vningarna Ovningar: Vit tar en pjis av svart!

I alla stéllningar pa denna sida kan vit sla en av svarts pjiser. Ringa in (O) den pjés som vit kan sla!
Forsta uppgiften visar hur man ska gora.

- N W A O N

a b ¢c d e f g h a b c¢c d e f g h
O - Ringa in de 4 pjaser vit kan sla (O - Ringa in de 2 pjiser vit kan sla
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Losningar till 6vningarna Ovningar: Vilka pjiser kan vit ta?

I alla stéllningar kan vit sl flera av svarts pjiser. Ringa in () alla pjéser som vit kan sla!
Forsta uppgiften visar hur man ska gora.
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