Namn

Briannmatt

Svar till uppgifterna

Skapa briannmatt! Sitt in en vit pjis sa att svart blir matt.

Markera rutan (eller rutorna) med ett kryss (x).

pa en ruta bredvid motstandarens kung!
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Vit gor schack matt i ett drag med damen. SKkriv eller rita draget!

Sitt in en 16pare (&)
Sitt in en kung (&)

Sitt in en springare (2))
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Brinnmatt, steg 1 (v0.1)
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Brinnmatt

Svar till uppgifterna

Skapa briannmatt! Sitt in en vit pjis sa att svart blir matt.

Markera rutan (eller rutorna) med ett kryss (x).
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Sitt in en springare (2))

Sitt in en l6pare (£)
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Sitt in en 16pare (&
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Sitt in en bonde (&)
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Sitt in en kung (&)

Sitt in ett torn (&)
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