Matt pa bakre raden
Losningar

1. 1.Tf8#

2. 1.Tc8#

3. 1.Dh8#

4. 1.Ta8+ Tc8 2.Txc8#

5. 1.Ta8+ Lc¢8 2.Txc8#

6. 1.Td8+ Txd8 2.Txd8#

7. Ja, det ar matt!

8. Nej, svart spelar 1....Lf8 (Svart stiller emellan.)

9. Nej, svart spelar 1....Ka7 (Svarts kung smiter.)
10. Nej, svart spelar 1....Lxc8 (Svart slar pjasen som schackar.)
11. Ja, det ar matt! (Svarts kung kan inte smita till a7 eftersom vits

16pare tiacker den rutan.)
12. Ja, det ar matt! (Svarts kung kan inte smita till g7 eftersom vits
bonde ticker den rutan.)

13. Flera mojliga svar: Lopare pa bl (eller c2, d3, e4, f5 eller g6)
14. Flera mojliga svar: Springare pa g5 eller f6.
15. Bonde pa gé6.
16. Flera mojliga svar: Dam pa b1 (eller c2, d3, e4, £5, g6 eller h8)
17. Tva mojliga svar: Kung pa hé6 eller 6.
18. Tva mojliga svar: Kung pa h4 eller h5. (h8 &r ocksa ritt)
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Matt pa bakre raden

Namn: 0000000000000000000000000000

Vit drar och gor matt i ett eller tva drag. Skriv eller rita dragen!
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Ar svart matt?

a b ¢c d e f ” h
OJa [ONej (rita svarts drag!)

a b ¢c d e f g h
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a b ¢c d e f g h
OJa [ONej (rita svarts drag!)
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a b ¢c d e f h
OJa [ONej (rita svarts drag!)

OJa [ONej (rita svarts drag!)
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Skapa matt! Sitt in en vit pjis sa att svart blir matt.
Markera rutan med ett Kkryss.

a b c¢c d e h h
Sitt in ett vitt torn(&)!

a b ¢c d e f g h
Sitt in en vit kung(&)!
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